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1. ЗАГАЛЬНА IНФОРМАЦIЯ

Назва дисциплiни Iгри та комбiнаторика в задачах

Викладач(-i) Мазуренко Н.I., Лiщинський I.I.

Контактний телефон

викладача

59-60-16

E-mail викладача katg@pu.if.ua

Формат дисциплiни Лекцiї та практичнi заняття

Обсяг дисциплiни 6 кредитiв

Посилання на сайт ди-

станцiйного навчання

http://d-learn.pu.if.ua

Консультацiї Вiвторок, 1500

2. АНОТАЦIЯ ДИСЦИПЛIНИ

В даному курсi розглядаються основнi правила та функцiї комбiнаторного чи-

слення та їх застосування до розв’язування шкiльних задач. А також основнi озна-

чення та положення теорiї iгор, матричнi iрги в чистих стратегiях, оптимальнi

змiшанi стратегiї, стохастичнi iгри, iгри з повною i неповною iнформацiєю.

3. МЕТА I ЗАВДАННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛIНИ

3.1. Мета викладання дисциплiни. Ознайомити студентiв зi застосуваннями ком-

бiнаторниго числення та основ теорiї iгор до розв’язання шкiльних задач з мате-

матики пiдвищеної складностi.

3.2. Завдання вивчення дисциплiни. Студент повинен знати основнi комбiна-

торнi поняття та правила, вмiти аналiзувати комбiнаторну задачу та вибирати

оптимальний шлях розв’язання. Розумiти основнi поняття теорiї iгор, вмiти кла-

сифiкувати iгри, визначати ефективнi шляхи розв’язання задач про iгри.
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4. КОМПЕТЕНТНОСТI ТА РЕЗУЛЬТАТИ НАВЧАННЯ

Наявнiсть системи наукових знань iз дисциплiн фундаментальної та професiй-

ної пiдготовки та здатнiсть до застосування на практицi; володiння спецiальною

професiйною термiнологiєю та умiння її використовувати i передавати; здатнiсть

користуватися вербальними i невербальними засобами передачi математичної iн-

формацiї; здатнiсть працювати iз навчально-методичною та науково-предметною

лiтературою; здатнiсть аналiзувати математичну задачу, розглядати рiзнi способи

її розв’язування; здатнiсть формувати в учнiв переконання в необхiдностi обґрун-

тування гiпотез, розумiння математичного доведення; пiдтримувати належний рi-

вень мотивацiї учнiв до навчання; здатнiсть здiйснювати аналiз та корекцiю знань

i умiнь учнiв з математики в умовах диференцiйованого навчання.

5. ОРГАНIЗАЦIЯ НАВЧАННЯ ДИСЦИПЛIНИ

Обсяг дисциплiни

Вид заняття Загальна кiлькiсть годин

Лекцiї 24

Практичнi 36

Лабораторнi

Самостiйна робота 120

Ознаки дисциплiни

Спецiальнiсть,

освiтня програма

Рiвень

освiти

Курс (рiк

навчання)

Семестр Нормативна/

вибiркова

01.014 — Середня

освiта

(математика),

Середня освiта

(математика)

Магiстр 1-й 1-й вибiркова
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Тематика дисциплiни

Назви Кiлькiсть годин

змiстових модулiв i тем вс. лек. пр. лаб. iнд. сам.

Семестр 1

Тема 1. Правила суми i добутку. Переста-
новки, вибiрки, розмiщення. Формула Нью-
тона.

15 3 4 8

Тема 2. Розбиття. Перестановки з повто-
реннями. Вибiрки з повтореннями.

23 3 4 16

Тема 3. Правило включення-виключення. 22 2 4 16

Тема 4. Основнi означення i положення те-
орiї iгор: учасники, гравцi, стратегiї, вигра-
шi.

22 2 4 16

Тема 5. Класифiкацiя iгор i методи їх
розв’язання.

24 4 4 16

Тема 6. Означення, приклади i розв’язання
матричних iгор в чистих стратегiях.

26 4 6 16

Тема 7. Оптимальнi змiшанi стратегiї i їх
властивостi.

26 4 6 16

Тема 8. Гра порядку 2 � 2. 22 2 4 16

Всього за модуль: 180 24 36 120

Всього за семестр: 180 24 36 120

Усього годин: 180 24 36 120

6. СИСТЕМА ОЦIНЮВАННЯ ДИСЦИПЛIНИ

Володiння матерiалом дисциплiни студенти виявляють при виконаннi контроль-

ної роботи. Максимальний бал за контрольну роботу (50 балiв) доповнюється 50

балами за iспит (3 питання по 10 балiв i два практичнi завдання по 10 балiв).

За активну i змiстовну участь у розв’язуваннi задач на практичних заняттях

оцiнка може бути пiдвищена щонайбiльше на 5 балiв.
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Сума балiв за всi види
навчальної дiяльностi

протягом семестру

Оцiнка ЄКТС Оцiнка за нацiональною
шкалою

90 – 100 А вiдмiнно

80 – 89 В добре

70 – 79 С добре

60 – 69 D задовiльно

50 – 59 E достатньо

1 – 49 FX незадовiльно

7. ПОЛIТИКА КУРСУ

Студент зануриться у атмосферу теорiї iгор, але без шкоди для здоров’я i з

дотриманням етичних стандартiв.

Плагiат та iншi види академiчної недоброчесностi не принесуть позитивного

результату, тому не рекомендуються.
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